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Die Geschichte der Bildungsraume (SES)

Vergangene, gegenwartige und potenzielle zukiinftige
Gestaltung und adaptive Verwendung von Bildungsraumen

Beschreibung des Tools (wofiir und wozu?)

SES ist ein Dialoginstrument fiir den Einsatz in Schulentwicklungsprozessen. Es schafft ein
Bewusstsein fiir Qualitdten und Unzulanglichkeiten der physischen Lernumgebung, indem es
Gesprache (iber die Vergangenheit, die Gegenwart und die mogliche zukiinftige Nutzung

ausgewadhlter Orte eroffnet.

Im Rahmen der Aktivitdten des Tools werden beliebte und/oder interessante Orte an der Schule
ausgewadhlt, erkundet und durch den Einsatz von Wissen, Vorstellungskraft und Geschichten

erzahlen weiterentwickelt.

Das Tool kann dazu beitragen, das Bewusstsein fiir die physische Umwelt und ihre Bedeutung
und Nutzung fir das Wohlbefinden und fiir Bildungszwecke zu starken. Dariber hinaus kann das
Tool zur Entwicklung einer gemeinsamen ortsbezogenen Zugehorigkeit beitragen. Das Tool kann
sowohl fir kleinere, selbstgesteuerte Entwicklungsprozesse der physischen Lernumgebung als
auch als Auftakt fur kleinere und groRRere Renovierungsprojekte verwendet werden, die von

externen Partnern durchgefiihrt werden.

Das Tool ist ideal, um einen Dialog liber Raume zwischen Lehrkraften, Schiilerinnen & Schiilern,
Schulleitung und Architektinnen & Architekten zu fiihren, da Workshops gemeinsam mit

verschiedensten Gruppen abgehalten werden kénnen.

Gamle dage - ingen elektriske
instrumenter

Streng laerer - musik til optog.

Fremtiden - mere plads pa gulvet
til optraeden. En slags lille scene til
dans og plads til publikum.

Musik lokale

504r

Ingen moderne ting

Klaver var der nok

Bongo tromme

Normal guitar

Gammel gren tavie

Maske musik til
optog/teaterstykke

Sjovt bare at spille

lzeren var nok lidt streng

-hvis man spillede forkert "Hvad
laver du?” "Det skal veere perfekt”
De sad pd lige raekker, med et ....

Seren og Hanne havde tit musik i
skolen og de kunne ikke godt lide

det fordi deres lzerer var ret streng.

Men de elskede at spille pa
instrumenter, det var bare lareren.
Det var galt med. De fik ikke lov til
at spille pa deres

Fortid; ingen hejtalere, mdske ingen
ribber

Fremtid: Klatrevaeg, Airtrix, rigtige
storrelses baner

Sted nr. 1:

1) Husene | trazerne

Det bliver brugt til at klatre i og
bygge huse.

Det bruges af 2 til 4 klasse

Der er ikke noget bestemt man
skal lave deroppe.

Det er fedt at det er udenfor i
naturen

2) Jeg tror at det har vaeret der
siden skolen var et hospital. Vi tror
at hospitalet plantede treeerne s
man kunne vaere- taet pi naturen
og fele sig tryg og man kan felge
med i rstiderne og fa hdb.

3) Jeg hdber de bliver og kan
vokse sig store og der maske
bliver plantet nogle flere

Biblioteket

Historie

Nogle af legeredskaberne er
defekte eller skiftet ud. Der har
waeret andre gynger, der nu er
deekgynger, der har veeret en
svinggynge i skoven, som er blevet
udskiftet. Nogle af redskaberne
har vaeret der i lang tid og virker
stadig fx rampen, den store og den
lille karrusel.

I gamle dage var gérden delti en
drengedel og en pigedel. Der var
malet en hvid streg | midten af
gérden og man matte ikke gi over
stregen.

Nu. Mange gdr igennem denne
gang. Der er udstilling bade pa
vaegge og i montre. Det er ikke
organiseret og mest tilfaeldigt.
Gangen anvendes ogsa som depot
og andet

Fortid. Gang til at g3 igennem. Der
har aldrig vaeret en plan for gangen

Fremtid. Handvaerk og designkrere
bruger gangen til udstillingsareal.
Der eren smiet og latetisk lasning
med skbe eller lign til ophaeng og
udstilling. Der er mulighed for at
skrive hvem der udstiller

Beispiel einer Padlet Seite



Anleitung (Wie wird das Tool benutzt?)

Das Tool soll in einem Workshop mit 4-20 Teilnehmenden eingesetzt werden, die in Teams von
zwei bis vier aufgeteilt werden. Geschatzte Dauer 1% Stunden. Fiir jedes Team miissen vor dem
Workshop Padlets* mit vier Spalten unter den Uberschriften "Gegenwart",

"Vergangenheit", "Zukunft" und "Sonstiges" erstellt werden. Jedes Team muss Uber ein
Smartphone oder ein Tablet verfiigen, das im Workshop verwendet wird.

1. Kurze Anleitung mit Beispielen, wie Geschichten liber die vergangene und zukiinftige Nutzung
und Gestaltung von Bildungsraumen erzahlt werden kénnen. Die Gruppe wird in kleinere Teams
aufgeteilt. Jedes Team erhilt ein Passwort fiir die vorbereitete Padlet-Seite.

2. Erzdhlen von Geschichten mit der in Teams aufgeteilten Gruppe: Die Teams werden gebeten,
1-3 Orte in der Schule auszuwahlen und zu besuchen, die gegenwartige Nutzung der Rdume zu
beschreiben und Geschichten lber ihre Nutzung in der Vergangenheit und in der Zukunft zu
erzahlen bzw. sich vorzustellen (siehe Arbeitsanleitung). Die erzdhlten Geschichten werden
zusammen mit relevanten Fotos, Zeichnungen usw. in die Padlet-Seite eingefiigt.

3. Austausch der Geschichten in der grofRen Gruppe. Jedes Team stellt seine gewahlten Raume
vor, liest seine Geschichten laut vor und zeigt Bilder und Zeichnungen auf der Padlet-Seite
(vorzugsweise auf einem grofRen Bildschirm). Nach jeder Prasentation gibt es Zeit fiir Fragen,
Kommentare und einen Dialog.

*Es ist auch moglich, das auf der CoReD-Homepage verfligbare Arbeitsblatt auszudrucken und zu verwenden.

Tool Beschreibung (wie wird analysiert?)

Alle Padlet-Seiten werden digital gespeichert, Notizen aus dem dritten Teil des Workshops
kénnen eingegeben werden, bevor die Seiten gespeichert werden. Zusatzlich werden die
vorgelesenen Geschichten aufgenommen oder mitgeschrieben. Ein separates Dokument mit den
wichtigsten Punkten aus dem Abschlussgesprach wird erstellt. AnschlieRend kann das Material
an die Planer libergeben werden, um sicherzustellen, dass wichtige Merkmale des alten
Schulgebdudes auf das neue/umgebaute Gebiude Ubertragen werden.




Zusatzliche Quellen

Ein ausfiihrliches Werkstatthandbuch mit Fragen zum Storytelling-Teil.
Um ein Padlet zu erstellen, besuchen Sie: www.padlet.com. Sie kénnen auch andere digitale
Plattformen wie Miro (www.miro.com) oder Google jamboard (www.jamboard.google.com)

verwenden.

Links to the project: https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/projects/eplus-project-
details/#project/2019-1-UK01-KA201-061954 Twitter: @ILEHIGSE1
#CollaborativeReDesignwithSchools

Contact: Lisa Rosén Rasmussen (lisa@edu.au.dk) or Bodil Hovaldt Bgjer (bobo@kglakademi.dk)
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